
   

Contato
+5521987566953 (Mobile)
dan.schramm21@gmail.com

www.linkedin.com/in/
danschramm21 (LinkedIn)

Principais competências
Estratégia digital
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Daniel Schramm
Ajudo você a construir produtos e soluções digitais para o seu
negócio | Product Designer | UX/UI | Designer Gráfico
Rio de Janeiro, Rio de Janeiro, Brasil

Resumo
Sou designer formado pela Escola de Belas Artes da UFRJ,
com mais de 10 anos de experiência profissional.  Ao longo da
minha carreira, atuei nos mais diversos segmentos do design,
me apropriando do termo "Full-Stack" pois atuei com máximo de
excelência e compromisso em qualquer área. Possuo uma bagagem
e um repertório em duas áreas digitais do design, na criação de
identidades visuais (branding) e no desenvolvimento de soluções
digitais (produtos e serviços) como head em Product Design na
ProntLife.

Com 7 anos de experiência na ProntLife, atuei no desenvolvimento
e evolução de um dos softwares de medicina mais avançados do
país, abrangendo soluções como prontuário eletrônico, telemedicina
e aplicativos mobile. Minha trajetória na empresa contribuiu
para impactar mais de 1 milhão de vidas, integrando inovação e
tecnologia à saúde. 

Sou conhecido por ser comunicativo, extrovertido e capaz de lidar
com todo tipo de desafio. Trabalho com eficiência em equipe, sendo
cooperativo e sempre proativo. Tenho paixão por utilizar minha
bagagem no design para resolver problemas e ter insights em
soluções criativas.

Além disso, estou sempre buscando aprender e me aprimorar,
acompanhando as tendências e inovações no mundo do design. Me
especializando cada vez mais em Projetos de Produto e Serviços
digitais. Estou animado para contribuir com minha experiência e
habilidades em um ambiente dinâmico e criativo.

Palavras-chave: UX/UI Design | Design de Produto | Pesquisa de
Usuário | Prototipagem | Figma | Design System | Design Thinking |
Testes de Usabilidade | Criação de Personas | Metodologias Ágeis
| Design Centrado no Usuário (UCD) | Interfaces Digitais | Agile
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Design | Experiência do Usuário (UX) | Testes A/B | Colaboração
Multidisciplinar | Inovação | Design Visual | Acessibilidade | Cultura
de Design

Experiência

ProntLife
7 anos 8 meses

Sales Enablement Designer Specialist
janeiro de 2023 - Present (2 anos 3 meses)
Rio de Janeiro, Brasil

• Estratégia em Soluções B2B
Identificação de necessidades dos clientes, criação de soluções
personalizadas e práticas de escuta ativa, resultando em maior percepção de
valor, fidelização e expansão da base de clientes estratégicos.

• Personas, Materiais e Relações Comerciais
Desenvolvimento de personas e apresentações baseadas em dados reais
para direcionar estratégias centradas no usuário, promovendo relações
comerciais mais fortes e alinhadas.

• Propostas e Campanhas Comerciais com Análise de Mercado
Criação de propostas personalizadas e campanhas estratégicas baseadas em
análises de mercado, impulsionando alcance, visibilidade e engajamento com
leads qualificados.

• Prototipagem e Evolução de Soluções
Desenvolvimento de protótipos, customização de soluções e melhorias
contínuas com foco em usabilidade e funcionalidade, alinhadas aos objetivos
e necessidades dos clientes.

• Engajamento e Adoção de Produtos
Criação de campanhas estratégicas que promovem a adoção de produtos,
aumentando a interação e satisfação dos usuários, além de consolidar
resultados positivos.

Principal Product Designer
janeiro de 2018 - dezembro de 2022 (5 anos)
Rio de Janeiro e Região, Brasil

• Prototipagem e Design de Funcionalidades
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Desenvolvimento de novos recursos para o sistema médico ProntLife e o
aplicativo, incluindo prototipagem, fluxogramas e melhorias na experiência do
usuário, tanto para web quanto mobile.

• Design System e Padronização
Criação do design system e guia de referência para garantir consistência
visual e funcional no desenvolvimento de novas funcionalidades, facilitando o
trabalho de designers e desenvolvedores.

• Repaginação do Portal Institucional
Atualização do portal institucional da ProntLife, com foco em usabilidade
e identidade visual, além de suporte à criação de materiais institucionais e
landing pages em parceria com o time de marketing. Além da criação do portal
do App Minha Saúde.

• Pesquisa e Avaliação de Usuário
Realização de estudos para entender necessidades de médicos, profissionais
de saúde e pacientes, além de condução de testes de usabilidade in loco para
validar a eficácia das soluções.

• Colaboração Interdisciplinar
Trabalho em conjunto com desenvolvedores, marketing e gerentes de projetos
para implementar soluções alinhadas ao design system e à identidade visual
da empresa.

• Design Responsivo e Arquitetura de Informação
Adaptação de designs para múltiplos dispositivos, organização da informação
e criação de fluxogramas para melhorar navegação e acessibilidade.

• Product Owner (PO) e Funcionalidades Estratégicas
Liderança no desenvolvimento de novas funcionalidades, como a repaginação
da Agenda Online e a inclusão da telemedicina, que foram bem recebidas
pelos clientes, fortalecendo o sistema ProntLife.

• Aplicativo Minha Saúde e Gestão de Saúde
Criação do aplicativo Minha Saúde, em parceria com a Lemobs, para
combater a COVID-19. Posteriormente, suas funcionalidades foram
expandidas, tornando-o uma ferramenta essencial para empresas públicas e
privadas na gestão da saúde de seus funcionários.
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Designer sênior
agosto de 2017 - dezembro de 2017 (5 meses)
Rio de Janeiro, Brasil

• Criação de Materiais Institucionais e Branding
Desenvolvimento de apresentações comerciais e institucionais, manuais,
vídeos e campanhas de endomarketing, sempre alinhados à identidade
da empresa. O trabalho de rebranding envolveu pesquisas de mercado e
mapeamento de comportamento para fortalecer o posicionamento da marca
no setor.

• Webdesign e Portais
Reestruturação de portais institucionais e criação de landing pages para
otimizar a comunicação online. O foco foi melhorar a experiência do usuário e
aumentar a interação nas plataformas digitais da empresa.

• Prototipação de Interfaces (UI)
Criação e padronização de interfaces e fluxos, desenvolvimento de protótipos
interativos para testes de usabilidade, incluindo testes A/B e ajustes de
responsividade para garantir uma excelente experiência em dispositivos
móveis e web.

• Design Visual e Identidade
Desenvolvimento de peças gráficas para mídias sociais, eventos e
comunicações internas, garantindo consistência visual. O trabalho foi focado
em manter a integridade da identidade da marca em todas as plataformas e
canais de comunicação.

• Pesquisa e Personas
Definição de personas para alinhar as estratégias de design com as
expectativas dos stakeholders. Realização de benchmarking para melhorar a
experiência do usuário e alinhar os projetos com as tendências do mercado.

• Suporte ao Time de TI
Colaboração com a equipe de TI na implementação de novas funcionalidades,
garantindo a adaptação visual do sistema para diferentes tecnologias e
dispositivos. O foco foi garantir que a interface atendesse aos requisitos
funcionais e visuais.

BN MKT
Freelance Product Designer
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janeiro de 2022 - Present (3 anos 3 meses)
Rio de Janeiro, Brasil

• Desenvolvimento de Interfaces e Web Design
Responsável pela criação de interfaces de usuário atraentes e funcionais,
focando na experiência intuitiva para websites e landing pages, visando
aumentar a visibilidade online e otimizar o tráfego pago dos clientes.

• Brand Design e Identidade Visual
Liderança na criação de identidades visuais coesas e impactantes,
desenvolvendo materiais como apresentações, manuais da marca e peças
gráficas para reforçar a presença da marca e garantir consistência em todas
as plataformas.

• Design Gráfico e Materiais Institucionais
Criação de novos designs gráficos e materiais institucionais personalizados,
alinhados às estratégias de branding, incluindo apresentações, manuais
e materiais para eventos, sempre com foco na comunicação visual clara e
eficaz.

• Design de Produtos e Prototipagem
Atuação como Product Designer, criando soluções personalizadas e
protótipos de telas e funcionalidades para serviços e produtos, garantindo
uma experiência de usuário personalizada e otimizada de acordo com as
necessidades dos clientes.

• Gestão de Projetos Visuais e Colaboração Interdisciplinar
Coordenação de projetos visuais, alinhando soluções com objetivos de
negócios, e colaboração com equipes de marketing, desenvolvimento e
vendas para garantir que as soluções visuais atendam às necessidades dos
clientes e estejam alinhadas com a estratégia geral da empresa.

Lemobs
Designer de produtos
janeiro de 2016 - agosto de 2017 (1 ano 8 meses)
Rio de Janeiro e Região, Brasil

• Design Gráfico e UX/UI
Prototipação de telas e desenvolvimento de interfaces para sistemas de
gestão, focando na melhoria da experiência do usuário e funcionalidade
intuitiva.
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• Branding e Identidade Visual
Criação e fortalecimento da identidade visual da Lemobs, garantindo
consistência e impacto na comunicação da marca.

• Materiais Institucionais
Produção de apresentações, materiais gráficos e vídeos institucionais,
contribuindo para a divulgação e promoção do software de gestão.

• Fotografia e Comunicação Visual
Aplicação de fotografia e elementos visuais criativos para compor materiais de
marketing e promover a marca de maneira eficaz.

• Trabalho Colaborativo
Colaboração com equipes multidisciplinares, integrando design gráfico, UX/UI,
e comunicação visual para atingir objetivos empresariais e fortalecer a marca.

CAPGov
Designer gráfico júnior
janeiro de 2016 - maio de 2016 (5 meses)
Rio de Janeiro, Brasil

• Criação de Materiais Visuais
Desenvolvimento de apresentações, materiais institucionais e peças gráficas,
fortalecendo a comunicação estratégica e promovendo a identidade visual da
CapGov.

• Apoio nas Campanhas de Divulgação
Contribuição para o design de peças gráficas e materiais que auxiliam nas
campanhas de divulgação de políticas públicas.

• Fortalecimento da Identidade Visual
Participação ativa na criação de elementos visuais que reforçam a identidade
e as iniciativas da CapGov.

• Colaboração no Design de Comunicação
Assistência na elaboração de materiais gráficos, colaborando com equipes
para uma comunicação eficaz e impactante.

Tribunal Regional Federal - 2ª Região
Estagiário de design gráfico
janeiro de 2014 - dezembro de 2015 (2 anos)
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Rio de Janeiro e Região, Brasil

• Produção de Peças Gráficas e Publicitárias
Criação de materiais gráficos, incluindo peças publicitárias e diagramação de
artigos jurídicos, atendendo a diversas demandas do Tribunal.

• Desenvolvimento de Sinalizações e Eventos
Produção de sinalizações internas e externas, incluindo peças gráficas para
eventos, seminários e cerimônias de posse dos Desembargadores.

• Divulgação de Exposições e Ações Culturais
Criação de peças para divulgar exposições do Centro Cultural da Justiça
Federal (CCJF), como convites, banners e flyers.

• Campanhas de Comunicação e Marketing
Elaboração de publicações em redes sociais e e-mail marketing para
promover as iniciativas culturais e institucionais do TRF.

Formação acadêmica
UFRJ - Universidade Federal do Rio de Janeiro
Designer, Design e Comunicação Visual · (março de 2012 - outubro de 2016)

Descomplica Faculdade Digital
Pós-graduação Lato Sensu - MBA, Marketing e Branding · (março de
2023 - abril de 2024)
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